ITSF Hizlh Oyun Kurallar

Hizli Oyun’da genel ITSF oyun kurallari uygulanarak oynanir; fakat, asagidaki istisnalar dikkate alinir:

10.

11.

12.

13.

Mag: Turnuva yoneticisi tarafindan baska bir sekilde belirtilmedigi siirece mag 3 setin 2’si olacaktir. Her set 5
golde biter. Magin son setinde yenen takim 2 gol fark atarak kazanmalidir; ama, durumun 7-7 olmasi halinde 8.
goll atan magi kazanir.

Top: Oyun her masanin kendi topu ile oynanir ama turnuva y6neticisi turnuva baslamadan farkli bir top ilan
etmisse oyunlar o top ile oynanacaktir.

Oyuna Baslama: Top orta saha begslisinin 3. bebeginin yaninda oyuna sokulur. Bir gol atildiginda top golii yiyen
takim tarafindan oyuna sokulur.

Hazir Misiniz Protokolii: Topa oyuna sokacak olan takim topu oyuna sokmadan rakip takimin hazir oldugundan
emin olmalidir. Topu oyuna sokmak ya da oyuna kalinan yerden devam etmek igin top bir bebekten ayni hattaki
diger bir bebege gonderilir. Daha sonra yani bu ikinci bebege temas ettikten sonra pas ya da sut serbest hale gelir.
Topun bir bebegi terk etmesi hareket ettirildigi seklinde yorumlanacaktir.

Hareketli Top: Hizli Oyun stili oyunda top her zaman hareket halinde olmak zorundadir. Top bir kez oyuna
sokulduktan sonra asla bir saniyeden daha fazla bir siire icin durdurulamaz ya da bir bebegin kontroliinde kalamaz.
Topun bir bebege degmesi ve bir saniye icinde ileri dogru génderilmemesi halinde ayni hattaki diger bir bebege ya
da duvara gene bir saniye iginde temas etmesi gerekecektir.

Kepgeleme: Top kepcelenirse ayni bebekle ileri gonderilebilir fakat bu bir saniye icinde gerceklesmelidir.

Kontrol Siireleri: Tum hatlarda (defans, orta saha ve forvet) topu tutabilme siiresi 5 saniyedir. Defanstaki defans
ve kaleci hatlari tek bir hat sayilir. Topun 614 noktada kaldigi durumlarda 5 saniyelik siire durmus kabul edilir.
Topu oyuna sokarken ya da oyuna kalinan yerden devam ederken sire limit top yukarida anilan ikinci bebege
temas eder etmez baslar. Oyun sirasinda top kontrol altinda ya da kontrol edildigi asikar bir noktada iken siire
gecmeye devam eder.

Masadan Cikan Top: Bir oyuncunun topun masadan ¢ikmasina sebep olmasi durumun top karsi takimin
defansindan oyuna sokulur. Topu kimin oyundan ¢ikardigi net degise topa en son net bir sekilde sahip olan takim
topu oyundan gikarmis kabul edilir. Serce sutlari kendisi ile ilgili diger kurallar ihlal edilmedigi siirece serbesttir.
Molalar: Takimlar her oyunda 15 saniyelik iki mola alabilirler. Molalara gol olmasi sonrasinda oyunlar arasinda
alinabilir. Top oyunda iken mola alinamaz; ama, hakem tarafindan bir faul olmasi durumunda resmi mola ilan
edilebilir.

Pas: Bir hattan digerine yapilacak tiim paslara izin verilmistir.

Yer Degistirme: Oyuncular, sadece gol sonrasinda ya da oyunlar arasinda yer degistirebilirler.

Masayi sallama: Masaya vurma, masay!i kaldirma ya da masayi sallama ve bunun sonucunda rakibin topu
kaybetmesi fauldir ve ITSF kurallarina goére cezalandirilir.

Cezalar: Yukaridaki kurallarin ihlali topun rakip kaleciye verilmesi ile sonuglanir. Dikkat dagitma, sallama, oyunu
geciktirme gibi ihlaller ITSF kurallarina goére cezalandirilir.
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Klasik Oyun i¢in ITSF Kurallar
Klasik Oyun ITSF kurallarina gére oynanir ama asagidaki istisnalar gegerlidir:

1. Fir Fir: Higbir hatta 360 derecelik donis yapilamaz. (yilan vurusu yasaktir)

2. Kontrol Siireleri: Kontrol sureleri tum hatlar i¢in 10 saniyedir. Defans ve kaleci hatlari tek bir hat olarak kabul

edilir.

3. Pas: Turnuva yoneticisi asagidaki ti¢ secenekten birini seger ve turnuva baslangici 6ncesinde bunu ilan eder:

a. ITSF pas kurallar
b. Tek adamdan pas serbest
c. Tek adamdan pas serbest ve oyun kaleden baslar

Klasik Kural Secenekleri:

Turnuva yoneticileri standart ITSF kurallarini tercih edebilir ya da asagidaki ti¢c se¢enekten birini kullanabilirler:

Segenek 1: Asagidaki istisnalarla beraber ITSF kurallari

a. Yilan vurusu yasaktir.

b. Tam hatlarda 10 saniye kontrol slresi. Defans alani tek bir hat.

c. Tek adamdan pas, orta sahadan forvete serbest.

Segenek 2: Agagidaki istisnalarla beraber ITSF kurallari

a. Yilan vurusu yasaktir

b. Tidm hatlarda 10 saniye kontrol slresi. Defans alani tek bir hat.

c. ITSF pas kurallari

Segenek 3: Agagidaki istisnalarla beraber ITSF kurallari:
Yilan vurusu yasaktir

Tek adamdan pas, orta sahadan forvete serbest.

Qo0 oo

Tim hatlarda 10 saniye kontrol siiresi. Defans alani tek bir hat.

Kural baska bir sekilde gerektirmiyorsa toplar oyuna defans alanindan sokulur
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